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特點

應用

安全性

物聯網是一種計算裝置、機械、數位機
器相互關聯的系統，應用於工業、農業、
醫療保健、交通等用途

具有通過網路傳輸數據的能力，無需人
與人或人與裝置的互動

大多數技術安全問題包括密碼太短、忘記
更改密碼的預設值，而安全性較差的物聯
網裝置可能被當作跳板以攻擊其他裝置

物聯網概念圖
(取自Wikipedia)



ESP32介紹

 ESP32 是一系列整合 Wi-Fi 和

雙模式藍牙的單晶片微控制器

 擁有多個開放原始碼開發環境

以及程式庫

 除了常見的 GPIO 輸入輸出，

ESP32 也支援許多通訊方式，

並內建Wi-Fi 晶片，能夠使用

網路功能

ESP32 主板

ESP32 擴充板



DHT 溫溼度感測 DHT 感測器包含：

1. 電阻式感濕元件*1

根據濕度變化使感測元件電阻

值改變，來判斷濕度

2. NTC測溫元件*1

隨溫度變高使感測電阻變低，

以輸出換算後的溫度

3. 與一個高性能8位單晶片相連

用來將上述兩者整合在一塊積

體電路晶片上的微型計算機

訊號輸出

接地

+ 電源



Wi-Fi 連接應用

 ESP32 內建了 wifi 晶片，可透過引入<WiFi.h>函式庫來

呼叫 WiFi.begin(ssid,password) 入程式碼以連上網路

我們將使用到的通訊協定

1. Http Request

用來使用網路資源，

包含爬蟲、Line 通知、

Blink 等

2. MQTT

讓我們在區域網或外

網使用發布/訂閱機

制來通訊



MQTT 網路控制

訊息發送者

訊息發送者

訊息發送者

頻道

頻道

訊息接收者

訊息接收者

訊息接收者

訊息轉送者



MQTT應用：開關燈控制 ─ 使用 MQTTBox

 目的為了控制遠端的硬體，我們可利用MQTT來進行遠端操控

預
先
設
定

1.新增訂閱頻道

2.輸入發送者名稱 3.輸入接收者名稱

4.訂閱



Wifi 連線

引入函式庫

網路資料設定
(宣告變數)

MQTT
重新連線

LED 燈控制

發送訊息

接腳與網路設定

主要程式
(重複執行)

編寫程式



燈暗；序列視窗

顯示:“data:off”

燈亮；序列視窗

顯示:“data:on”

執行結果

輸入on或off

按下發布



LINE 通知  因為我們無法永遠盯著遠端監控，所以利用

Line 通知來告訴我們遠端裝置的狀況

 要使用LINE服務，首
先須先取得權杖，搜
尋LINE Notify：

登入個人頁面後：

發行權杖

輸入名稱

選擇 Line
傳送戶

發行

權杖



 編寫程式

引入函式庫

網路資料設定
(宣告變數)

Wifi 連線

讀取溫濕度

以 http 傳送



 執行結果

透過網路傳輸溫溼度的讀值，每

隔5秒傳送到 LINE Notify 加入

的群組中



總結

 從上課的實作中，我們實際體驗了硬體設備是如何經由網路來遠端

操控，得知遠距離的訊息、資料，並了解感測數據是如何一步步從

讀取、數據化、傳送再重複或有條件的送到我們手上

 實作應用內容有許多複雜的地方，常會遇到各方面的阻礙，如程式

的語意錯誤、運作原理與概念的澄清等等

 經過課程所有的實作練習，有更進一步貼近物聯網的感覺，了解現

代的趨勢，以及未來持續研究的方向



感謝聆聽


