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動機

首先，在多元選修程式設計課程時，老師要我們每組製作一個專
題，因為我平時對撲克牌遊戲及機率性遊戲感興趣，所以我就選擇做
21點專題。在一開始時，老師先拿一本參考書給我看，書內有21點的
程式碼，我花了三節課的時間寫完程式碼，成功執行出基本的21點程
式。之後，我又花了兩節課去讀懂程式碼，了解各行程式碼的意義。
最後，老師希望我能對我的程式進行延伸，於是我又寫出了「賭金加
倍」、「黑傑克」、「投降」及「過五關」等功能。最後我希望把我
所學到的和大家分享，於是我參與了這一場角落發表。



遊戲規則

讓我們來看看21點規則介紹的影片吧





遊戲規則

註 : 以下規則為21點的規則，本遊戲裝置沒有。

1. 分牌 : 若玩家首兩張牌點數相同，可以選擇分牌，加注並把牌分成
兩組。分出每組的下注金額與原注相同。

2. 保險 : 當莊家明牌為A，玩家可以決定是否購買保險，保險金為原
下注籌碼的一半，若莊家為21點則可獲得2倍的保險金，反之則輸掉保
險金。



遊戲操作

按(H)要求額外的牌，直到您認為點數足夠接近21點或您超過了21點。

按(S)停牌，並與莊家比大小。

按(D)則賭注變兩倍，並在獲得一張牌後直接比大小。

按(C)投降，並失去當局賭注的一半籌碼。

可在一局結束後按下(Q)鍵結束遊戲。

註 : 1.籌碼不夠時無法加倍賭注

2.只有在一開始手牌只有兩張時才能進行(D)和(C)的功能。



遊戲進行(流程圖)
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遊戲流程

起始畫面

一開始先輸入玩家名稱



遊戲流程

輸入賭金

發牌並使玩家操作



遊戲流程

遊戲過程



遊戲流程

遊戲結果

遊戲結束畫面



程式編排

定義花色及籌碼 遊戲流程及玩家執行的步驟



程式編排

產生牌組 顯示撲克牌



程式編排

比大小計算籌碼 判斷遊戲結束條件



心得

上多元選修課時，老師要我們用Python程式寫出一個專題，我選
了21點遊戲。製作過程中，我遭遇了許多的困難，例如把PlayHand”
寫成”PlayerHand”，或漏打三行程式，導致程式執行不出來，幸好
最後都順利的解決了。製作這門專題後，除了讓我學到了如何寫程式
及讀懂Python程式語法，也讓我學到運用學過的基礎程式語法來做出
一個專題。最後，也希望我以後能運用多元選修學習到的電腦程式知
識，來寫出更好且更豐富的程式。



未來展望

1.希望完成分牌及保險的功能。

2.希望能完成多人版的21點。(目前已完成)

3.把程式轉換在Pygame上運行。



有任何問題嗎 ?


