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Python程式設計-以仿dino遊戲為例

1.製作動機:

利用chatGPT
參考需要指令

先以簡易方塊
編寫程式

不斷測試、修改
Bug

運用Krita繪製、
角色、背景、障

礙物

匯入Python，修
改hit box

完成遊戲

        已經有太多太多人被競程搞得毫無
動力，因此我們決定換個口味，也讓自
己在寫程式上更有成就感，而這個新口
味就是做遊戲。
        接著，因為小恐龍這個遊戲看似平
易近人，且大家都喜歡，於是這就成我
們所製作的主題。

查資料，詢問chatGPT相
關指令，提升編寫程式
效率

第一次使
用pygame

增加重力變數、改變背
景window.fill()充實時機

跳躍無法
擬真、角色

閃爍

利用def指令讓主迴圈更
清晰

獨立機制
難以結合

碰撞偵測
的問題

定位仙人掌的x坐標，並
縮放dino的位置已達平衡

       這是我們第一次嘗試用pygame來製
作遊戲。從零開始寫程式、繪圖，修圖都
花費了不少時間。途中也遇到許多問題，
第一次認真的感觸到為何工程師會說寫
程式就像蓋教堂一樣。
(一完成後我們就開始祈禱)
        而從這次的作業中也學習到很多一
般上課學不到的，畢竟課堂上都是競賽程
式走向，沒有實質應用。但專案就不一樣
了，你必須自己找資料，並從過去所學冶
煉成作品，完成遊戲，非常有成就感。

遊戲初始介面

遊戲運行畫面

Krita
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3.解決問題:

2.製作流程:

4.心得反思:


