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主題介紹 



mBot 

2.4G無

線模組 

藍芽 

圖形化編成

環境 

電子、機器人多

功能解決方案 

動手組

裝機體 
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解剖mBot 



App inventor 



mBlock  



研究目的 
mBot 





在學習程式語言的過程中，所有的結果都
顯示在電腦上，總覺得沒什麼真實感。所
以，我們mBot來讓我們的程式｢活起來｣再
結合夾娃娃機的概念。 



方法流程 



完成作品 
參考組裝
說明 

寫程式 

選擇主題 老師提供擴展包 



程式 機器人啟動 

結束程式 

機器手臂打開 

機器人往前走 

機器手臂夾取 

機器人帶回物品 



機器人啟動 

等待手機藍芽連線 

藍芽接收值=F 

藍芽接收值=B 

藍芽接收值=L 

藍芽接收值=R 

藍芽接收值=S 

藍芽接收值=O 

藍芽接收值=C 

True 

True 

True 

True 

True 

True 

True 

前進 

左轉 

後退 

右轉 

停止 

手臂打開 

手臂關閉 

Fake 

Fake 

Fake 

Fake 

Fake 

Fake 

Fake 





成果 









感想 
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