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動機
對歷史的興趣

● 扭轉一般人對歷史的印象       背一

堆年代、名人事蹟

● 藉由研究歷史人物的故事，了解整

個大航海時代探索多媒體領域

● 未來有考慮填相關科系

● 畫畫、製作動畫是我的興趣



排定時程

1. 思考項目

2. 推算所花時間

3. 擬定時程表

如何規劃

計畫表截圖🡪



第一步

● 劇本           收集資料

● 資料以書籍為主

● 劇本太長（6000字）

創作過程

第二步

● 製作動畫＋繪製圖片

● 同時進行

● 最終總共約110張ppt

第三步

● 錄音＋剪輯

● 注意咬字、速度適當

● 調整動畫使其與錄音

配合

● 加配樂

● 最後檢查影片，完成



製作心得
收穫

● 繪圖更為精細

● 錄音更為生動（新麥克風）

● 幫助我對整個大航海時代的了解

小問題
● 繪圖可以再更好（物品材質、光影）

● 時間分配（原本打算上學期完成）



影片連結
連結：https://youtu.be/0QlBOEFtVHg

QRcode:

Fernando II de 
Aragón el Católico


