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摘要
• 這份報告在敘述我在「翻轉機器⼈」的課程中學習程式語⾔Ｃ＋＋

的開始、過程、成果與省思。過程中，⽼師先教導概念，接著讓我
們去「⾼中⽣程式解題系統」做題⺫，使我們不要只是聽完概念似
懂⾮懂或是直接看別⼈打好的程式變成背程式，⽽是學會運⽤。
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為何要選這門課︖
• 我認為在未來會碰到更多與機器⼈相關的科技，各⾏各業都會與

機器⼈相關。我不想只是會使⽤機器，⽽是了解其背後原理，並
且成為⾃⼰的⼀項技術，所以想要藉這個機會學習機器⼈的原理
以及如何撰寫出讓機器⼈運⾏的程式
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學習C++入門概念
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所有程式語言的第一個練習題
“Hello, world!”

• #include <iostream> 和 
using namespace std是
要開始攥寫C++的標準流
程

• int main( ) 像是⼀本書
的封⾯，⼤括弧內就是
這本書的內容

• ”string”是⼀個變數型
態，⽤來儲存「字串」

• cin 代表輸入 
cout 代表輸出

• 每⼀⾏後⾯要有分
號” ; ”，代表⼀件
事的結束 

• return 0 是程式執
⾏到這裡時會結束

• 讓程式換⾏
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• 和”string”⼀樣的概
念，差別在”int”是儲
存「整數」

• 這裡可以依照要做
什麼運算使⽤：加
“ + ”，減“ - ”，乘
“ * ”，除“ / ”

學會簡單的加減運算
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小節檢討
• 剛開始，會不習慣“#include <iostream> ”和“ using namespace std”，

記不清楚這是做什麼⽤的，但後來把他想成作⽂⼀開始要的空格比較好

記著


• 常常忘記⼀⾏後⾯要有“ ; ”，以及最後要有“ return 0 ”


• 通常⼤括號內的東⻄會利⽤縮排“ tab ”，讓⾃⼰能清楚判斷這是屬於哪

個的
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“if , else”條件式
• “ if ”後⾯的⼩括號是
條件，⼤括號是條件
程式時要做的事

• 當前⾯的條件不成
立時，如果條件⼆
成立做什麼

• 所有條件都不成立時
要做什麼

• “ >= ”就是⼤於等於，
和平常數學⽤法⼀樣但
比較特別的是“ == ”，
⽤於比較同等值的時候
使⽤，並不是⽤“ = ”
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while迴圈

• 只要符合 i <= 10 那麼
我的程式就能持續執
⾏，直到 i = 11 那他
就會跳出這個迴圈


• 最後執⾏結果就會是
1~10的數列

• 這裡的“ i  ”會被“  i + 
1 ”替代掉 

• 像這裡，原本 i = 0 ，
第⼀次執⾏到這裡時就
會變成 1， 後變成11
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利用break跳出迴圈

• 這裡while重複的條件
是1但這樣他會⼀直持
續下去

• 透過break就可以強
⾏跳出迴圈，所以i = 
11 時這個程式就會結
束


• 結果出現1~11的數列
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陣列

• 陣列可以讓我不像原本那樣⼀
個⼀個去設變數，接著輸入數
字

• 這讓我在設變數時能減少很多時間
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小節檢討

• 已經開始使⽤許多的條件運算，在使⽤時真的要注意「縮排」這件
事，這讓我在修改程式時能夠看清楚是屬於哪個條件的。


• 在使⽤陣列時，要記住是從「零」開始，直到設定數字減1為⽌。

0, 1, 2, 3, 4
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驗證學習
• 學了前⾯這些概念老師出
了⼀道題來驗證我們是否
有學進去並且能使⽤

1.要能新增客⼾


2.⾃⾏設置⼗名的客⼾資料


資料包括：帳⼾、密碼、帳⼾⾦額、存提款記錄


3.要能提款／存款／轉帳／
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學習過程

• 想成實際操作atm的
狀況

• 按鈕⼀能做什麼...


• 按鈕⼆能做什麼...


• 照這個想法，我先將
按鈕的作⽤打出來

• 要記得換⾏，不然
全部會變同⼀⾏，
這很重要
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製作選項內容
• 先做兩個⼈的資料讓我測試程式能不能成功執⾏

• 利⽤前⾯學到的陣列來儲存資料
• 利⽤“ if,else ”讓程式判斷“ 1 ”要做什麼，“ 2 ”要做什麼...

• 利⽤“ while ”和“ cin ”達成重複輸入
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遇到問題我如何解決︖

• 重新複習老師曾教過的概念，檢視⾃⼰是否有理解錯誤，若沒
有理解錯誤那可能是思考⽅向錯了，所以會再重新思考⽅向
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如何讓客戶登出︖

• 想起之前有學過“ break ”這個概念，
所以在這邊就使⽤上了

• 輸入“ 5 ”時執⾏

• 因為強制跳出迴圈後，會回到選擇
的地⽅，但不會重複出現“ MENU ”
所以得再打⼀次
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如何讓程式判斷輸入的帳號／密碼存不存在︖

• 利⽤前⾯所學的
“ while ”這樣就
能做⼀千次

• 思考出這個作法後，轉帳的問題也以同樣做法解決了

• 將陣列裡的數字改成變數“ x ”就能實現判斷
輸入的帳號是否存在這⼀千個帳號空間內了
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如何儲存客戶的資料︖
• 利⽤“ if ”只能執⾏⼀次的特
性，輸入名字／帳號／密碼時
只會做⼀次

• 最後讓變數“ z ”加⼀，
讓這⼀段程式能持續新
增帳⼾，但是只有辦法
增加990個

• 同樣將陣列裡的數字
改成變數“ z ”
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成果
• 成功地執⾏新增帳⼾功能 • 成功的登錄帳號和密碼並執⾏提

款、存款、轉帳、看餘額以及登出

帳
號
與
密
碼
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心得
• 我的的程式雖然成功，但我花了好多時間重新理解老師教過的概念


• 我發現雖然老師教過並且做過題⽬，但是我當時並沒有真正能活⽤學過
的概念


• 在寫程式的過程，會碰到許多問題，每當碰到問題時，我就開了另⼀個
專案，來單獨解決這個問題，盡量⾃⼰思考出來，真的不會再去查詢資

料或詢問老師


• 遇到問題並且靠著不斷嘗試最後想出解決辦法，讓我感到滿滿的成就感
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成長與省思
• 在atm這道題⽬中，我將題⽬想成實際操作的狀況，讓我在做程式時，想法

上比較不會打結


• 因為我打的程式有許多的“ if ”和“ while ”，層數疊加的太多導致我想要修改

⼀個部分時就會需要修改其他地⽅


• 在打程式時沒標⽰清楚功能


• 老師說層數是其次，能夠學會運⽤在這⾨課裡學到的知識並活⽤才是重點！


• 畢竟有需多概念我還沒有學到，所以未來繼續學習後⽤新的概念可能會更好

• 要加上註解，除錯時比較清楚
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