
研�結果

尾巴�由於我不喜�尾巴太��所�我的尾巴是�點�現圓�狀�看�來

�較��

��在關������⽤⼿��在⼤�⽤⼒��兩層紙都向�凸��製作

出�⾁線��

⼿�⼿掌上�⼦的部�較細�較難��但因為太細了�可�直�⽤對折的

⽅式�出�

 

結論��⼼得

因為課堂間經�了許�的線上課��為了不影響課�品質�所�不停�

��所��作品是�於未完成的狀��是���師在Line上⾯��來讓我

了�整個作品的�在製作�了���的作品中�我發現了⼀�我做的不⾜

的�⽅���尾巴的�⽅��加強�線會使尾巴�������但��線

不⾜會�乏⽴������折衷⽅式��折現加強在尾巴末端�

 

我在�堂3D�真�紙課中完成�

許�的作品�在我重�思考每個

作品�課��字的相關性�我對

於作品的掌握度�個⼈喜��興

��細�的展現�其中��合�

上�件且�讓我���刻的作品

是�猛�⼩���竟在⼤部�⼈

的童年��少�對���⼀�憧

憬�幻想��是其中�主�的原

因�

 

研�動�
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���師��秉仁

在製作之��我先��了�猛�

的基本結構��型��是⼿��

是�照�猛�的��為參考在�

當的���⾓度作彎曲�增加真

實性�⾸先先製作出�猛�的⼤

略���再由�往��局部增加

細��⽴���再製作�的部�

��由於�的�⽅較�層�為了

�免�在彎曲的��會��⽽影

響���所�⽤⽩���黏合�
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⼩�--�猛�


