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小論文研究動機

推倒一片小小的骨牌，便能使上千張甚至上萬張骨牌一同倒下，

還能創造出許多文字或圖案，如此神奇的骨牌，讓我們好奇其中的奧

秘，骨牌與骨牌間的距離和其倒下的速率的關係是什麼?轉彎中的骨牌

會倒得比較慢嗎?這些的問題使我們做了以下的研究。





Tracker的應用

• 1. 二維運動：如拋體運動

• 2. 軌跡分析：利用擬合的方程式做軌跡預測

• 3. 週期運動：單擺

• 4. 多體問題：二維碰撞

• 5. 光譜分析



1.二維運動



2.軌跡分析



3.週期運動



4.多體問題



4.多體問題



5.光譜分析



5.光譜分析



小論文中的應用



閃退的骨牌



實驗操作影片



Tracker實際操作圖



軌跡追蹤



軌跡追蹤



軌跡追蹤
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軌跡追蹤
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軌跡追蹤



軌跡追蹤



軌跡追蹤



Tracker分析出的資料



運用Tracker分析出來的資料所繪製的圖表



小論文研究心得

在使用Tracker時，由於先前完全沒接觸過，需要到網路上找資料，

其中又因為找到的資料版本並非最新，以致於有些部分的操作方法要

自己摸索，整個操作過程中，最困難的部分是追蹤每一幀畫面中質心

的位置，由於網路上的操作說明都是使用「自動追蹤器」，但我的影

片和追蹤的物體不符和「自動追蹤器」的使用條件，不過我在Tracker

中摸索了許久後，找到了手動追蹤的方法，解決了這個問題。



The End


